

	
ASIGNATURA:
LENGUAJE Y COMUNICACION

	UNIDAD Nª 1 

	CLASE Nª 5
	CURSO:
PRIMERO BASICO
	PROFESORA:
YASNA VEGA CARDENAS

	  Objetivos de Aprendizajes
	Indicadores de Evaluación
	Habilidades
	Actitudes

	1. Identificar los sonidos que componen las palabras (conciencia fonológica), reconociendo, separando y combinando sus fonemas y sílabas.
2. Experimentar con la escritura para comunicar hechos, ideas y sentimientos, entre otros.
3. Desempeñar diferentes roles para desarrollar su lenguaje y autoestima, y aprender a trabajar en equipo.
	1. Identifican las palabras desconocidas al oírlas o leerlas.
2. Preguntan a sus pares o profesores el significado de los
3. términos desconocidos que escuchan o leen.
4. Explican con sus propias palabras el significado de los términos desconocidos.
	
Comunicación Oral
Lectura
Escritura

	Demostrar disposición e interés por compartir ideas, experiencias y opiniones con otros.
Demostrar disposición e interés por expresarse de manera creativa por medio de la comunicación oral y escrita.



	Fecha
	Objetivo de  la  clase
	                           Actividades
	Recursos
	  Criterios  de Evaluación

	


	


Nombrar, escribir y distinguir la vocal A según sus sonidos inicial y final en diferentes objetos y seres, ampliando la comprensión general de ellos apoyándose en diferentes tipos de textos.



	INICIO:

1. Escuchan y comentan el objetivo de la clase Nº 5
2. Comentan y nombran las vocales apoyados por láminas. 
3. Repasan canción aprendida “Las  vocales”. 

DESARROLLO:

1. Observan y escuchan las instrucciones  entregadas  en el software
2. Pincha los botones y juega con la vocal “A”
3. Ha llegado un barco cargado de palabras con   “ A “Pínchalo y veras su cargamento: 
4. Lee las palabras que muestra el software, tanto mayúsculas como minusculas
5. Observa como se escribe la vocal “A” y luego cada alumno lo debe hacer en el computador con los demás botones
6. Pinta Imágenes referentes a la vocal “ A 

 CIERRE:
Comenta lo que se aprendió en clases, reconociendo la vocal “A”, en diferentes situaciones, nombrando palabras con “A”

	


Software
Pc

	


1. Reconoce vocal “A”

2. Escribe vocal “A”

3. Canta canción

4. Pinta Imagen

5. Lee las palabras con sonido inicial “A”

6. Reconoce Mayúsculas y Minúsculas




LINKS :http://web.imactiva.cl/descargas/bartolo/abecedario/swf/intro_a.swf
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