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	ASIGNATURA:
LENGUAJE Y COMUNICACION

	UNIDAD Nª 1

	CLASE Nª 1
	CURSO:
PRIMERO BASICO
	PROFESORA:
YASNA VEGA CARDENAS

	  Objetivos de Aprendizajes
	Indicadores de Evaluación
	Habilidades
	Actitudes

	1. Reconocer que los textos escritos transmiten mensajes y que son escritos por alguien para cumplir un propósito.
2. Experimentar con la escritura para comunicar hechos, ideas y sentimientos, entre otros.
3. Incorporar de manera pertinente en sus intervenciones orales el vocabulario nuevo extraído de textos escuchados o leídos.
	
1. Solicitan que les lean o relean un cuento.
2. Mencionan personajes que les gustan de los textos escuchados.
3. Mencionan emociones experimentadas a partir de un texto escuchado.

	
Comunicación Oral
Lectura
Escritura
	
Demostrar interés y una actitud activa frente a la lectura, orientada al disfrute de la misma y por la valoración del conocimiento que se puede obtener a partir de ella.



	Fecha
	Objetivo de  la  clase
	                           Actividades
	Recursos
	 Criterios de evaluación

	


	
.
 
1. Identificar componentes básicos del computador y sus accesorios.

2. Utilización de software y programas educativos, que contribuyan al desarrollo de la psicomotricidad fina u orientación  espacial  (arriba, abajo, fuera,  dentro), discriminación visual y auditiva de los educandos



	INICIO:
1. Leen y comentan nombre de la Unidad Nº1, AE, OA, y criterios de evaluación. 
2. Leen y comentan objetivo de la clase Nº 1 
3. Comentan sobre su experiencia del primer día de escuela. 

DESARROLLO:

1. Conocer las partes de computador y sus funciones básicas:
· Partes físicas y uso del mouse.
· Seguir pasos en el encendido  y  apagado del PC.
· Cerrar ventanas y programas.
2. Uso de Software  Conejo Lector Primero, en sus cuatro actividades
· Discriminar auditivamente los  diferentes sonidos
· Identificar sentimientos con los personajes del software
· Desarrollar creatividad en las diferentes actividades del software
· Desarrollar la psicomotricidad fina y orientación  espacial
· Desarrollar la capacidad de discriminar visual y auditivamente
CIERRE:
Síntesis  realizada por el profesor sobre el uso de los computadores y del uso del software El conejo lector, preguntando en forma individual sobre lo aprendido en clase.

	


Computadores
Mouse
Software
CD
	

1. Encienden y apagan el computador

2. Maneja el mouse en forma adecuada

3. Escucha con atención

4. Opina sobre el tema escuchado

5. Desarrolla la capacidad de coordinación dinámica y estática.

6. Desarrolla movimientos disociados de su cuerpo 

7. Manifiesta eficiencia motriz

8. Toma conciencia global de su cuerpo

9. Sigue las instrucciones del software




